
 
 

   



Wymagania 
 
 
 
 

 

Aplikacja mobilna mPZPN24 jest 
dostępna w wersjach dla systemów 
Android i iOS. Można ją pobrać w 
sklepach Google Play oraz AppStore. 
 

 

 



Logowanie 
 
 
 
 

 

Po pobraniu i zainstalowaniu aplikacji z Google Play lub 
AppStore użytkownikowi zostanie wyświetlony ekran 
logowania do serwisów PZPN, tożsamy z PZPN24. 

W trakcie użytkowania aplikacji użytkownik okresowo 
będzie proszony o zalogowanie się tym sposobem. 

Do prawidłowego korzystania z aplikacji w części dla 
trenerów konieczne jest posiadanie roli sędziego w 
PZPN24. 



Kod PIN 
 

 

Użytkownik zostanie 
poproszony o 
ustawienie kodu 
PIN, który będzie 
służył do autoryzacji 
przy otwieraniu 
aplikacji. 

Użytkownik musi 
wprowadzić 
dwukrotnie kod PIN 
i nacisnąć „Zapisz”. 

Utworzenie kodu 
PIN zostanie 
potwierdzone 
komunikatem. 



Logowanie biometryczne 
 

 

Jeśli na urządzeniu, w systemie operacyjnym, 
zostało ustawione logowanie za pomocą danych 
biometrycznych, wówczas użytkownik może 
również skorzystać z tej metody logowania. 
Logowanie biometryczne będzie wówczas 
domyślną metodą dostępu do aplikacji. 



Lokalizacja 
 

 

Pierwsze uruchomienie aplikacji, pozwala również 
na udzielenie zgody na pobieranie lokalizacji z 
urządzenia. Zgoda na korzystanie z lokalizacji 
urządzenia pozwalać będzie na wygenerowanie 
kodu QR, który umożliwi na szybkie i wygodne 
potwierdzenie udziału w wydarzeniach także dla osób, 
które pełnią dodatkowo inną funkcję niż sędzia. 



Zadania 
 

 

Po przejściu przez pierwsze uruchomienie 
użytkownikowi zostanie wyświetlony ekran ze 
spotkaniami na które sędzia został wyznaczony 
przez referenta ds. obsad. 

Na liście wyświetlane są wszystkie spotkania, zarówno 
odbyte jak i nie odbyte, sortowane po dacie spotkania. 

 
 
 
 

 

 

 



Akceptacja spotkania  
 

 

Po wybraniu spotkania należy wybrać jedną z 
dwóch opcji, używając przycisków: 

 

• POTWIERDZAM 

 

• ODMAWIAM (należy podać przyczynę) 

 



  Zadania  

       (szczegóły spotkania) 

Po wybraniu meczu sędzia ma możliwość edycji składu 

meczowego, w czasie przewidzianym przez ZPN.   
 

 



Zadania (składy) 
 

 

Po wejściu w skład wybranego spotkania 
sędzia ma następujące możliwości: 

• Zapoznać się ze składem który 
wcześniej wprowadził kierownik 
drużyny 

• Zmodyfikować skład wprowadzony 
wcześniej przez kierownika drużyny 

• Jeśli z przyczyn technicznych 
kierownik drużyny nie wprowadził 
składu na wybrany mecz i dostarczył 
w wersji papierowej, to istnieje 
możliwość wprowadzenia składu i 
osób funkcyjnych przez sędziego 
przy użyciu przycisków: 

o „+ Dodaj zawodnika” 

o „+ Dodaj osobę funkcyjną” 
 
 
 
   



Zadania  
(sprawozdanie sędziego) 

 
 

Po wejściu w spotkanie system 
przeprowadzi nas poprzez proces 
uzupełniana sprawozdania.  
W pierwszej kolejności uzupełniamy: 

• Szczegóły i status meczu 

• Czas regulaminowy 
o 1 Połowa 
o 2 Połowa 

 
Uzupełnienie powyższych danych 
uruchamia mechanizm 
dodatkowych walidacji 
sprawiających zminimalizowanie 
popełnianych błędów 

 
 
 

  



Dodanie zdarzenia meczowego 
 

 

Kolejnym krokiem jest 
wprowadzenie zdarzeń 
meczowych. W zależności 
od zdarzenia: 

• Bramka  

• Zmiana  

• Kartka 

• Wejście na boisko 

• Zejście z boiska, 

należy wprowadzić 
wymagane dane przez 
aplikację żeby przejść 
dalej i zapisać zdarzenie. 

 

 

   



Dodanie zdarzenia meczowego cd. 
 

 

 

Po wprowadzeniu wszystkich 
zdarzeń otrzymamy 
podsumowanie danych jakie 
zostały wprowadzone do 
sprawozdania. W dalszych 
krokach pozostanie nam 
wprowadzenie: 

• Opieki medycznej  

• Uwag sędziego 

   



Zapis sprawozdania sędziego  
 

 

Ostatnim krokiem jest zapis sprawozdania sędziego.  
 
Po zapisaniu sprawozdanie będzie w formie tylko 
do odczytu

 


